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Contenidos digitales educativos 
Número total de créditos ECTS 6 
Tipología Obligatoria 
Organización temporal Semestre 2 
Modalidad Virtual 
Idioma Castellano 

Contenidos 

• Búsqueda y elección de contenidos digitales disponibles en diversos formatos 
y plataformas. 

• Diseño y creación de contenidos digitales educativos interactivos y efectivos. 
• Creación o modificación de contenidos digitales educativos 
• Compartición y distribución de contenidos digitales para enriquecer el 

proceso de enseñanza-aprendizaje. 

Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 

Conocimientos y 
contenidos  
 

CC06 Determinar tipos de contenidos digitales adecuados para distintos 
contextos educativos. 

Habilidades y 
destrezas  
 

HD05 Utilizar las herramientas de IA que mejoran el proceso de 
aprendizaje de los alumnos. 
HD06 Integrar contenidos digitales educativos en el aula para la mejora 
del proceso de enseñanza- aprendizaje. 

Competencias 
 

CP06 Diseñar contenidos digitales de calidad para enriquecer el proceso 
de enseñanza-aprendizaje. 

Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 
• Crear contenidos digitales educativos. 
• Modificar contenidos digitales. 
• Conocer las herramientas o aplicaciones para compartir contenidos digitales. 

 
Actividades formativas Horas totales 
Clases Expositivas síncronas 6 
Seminarios síncronos 2 
Clases prácticas síncronas 14 
Actividades Dirigidas Asíncronas 24 
Tutorías 12 
Trabajo autónomo 88 
Prueba de evaluación final 4 
Total 150 

 
Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 
Evaluación final: prueba o examen virtual 50 50 
Resolución problemas 10 30 
Estudio casos / Proyectos 10 30 
Otras actividades de evaluación continua 0 10 
Total  70 120 
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