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Ingeniería del software de componentes y sistemas distribuidos 
Número total de créditos ECTS 6 
Tipología Optativa 
Organización temporal Curso 4; Semestre 8 
Modalidad Virtual 
Idioma Castellano 

Contenidos 

• Introducción a los Sistemas distribuidos 
• Comunicación en los Sistemas distribuidos 
• Sistemas Clientes-Servidor 
• Arquitecturas de Servicios (SOA)   
• Arquitecturas Middleware 

Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 

Conocimientos y 
contenidos 
 

CC01 Conocer las herramientas básicas de gestión de la información en 
el contexto empresarial y de negocio  
CC02 Conocer herramientas para el desarrollo de proyectos de 
emprendimiento innovadores y diferenciales. 

Habilidades y 
destrezas  
 

HD02 Elaborar propuestas de proyectos tecnológicos teniendo en 
cuenta los recursos, las alternativas y tendencias disponibles, la 
seguridad requerida y las condiciones de mercado  
HD06 Tomar decisiones empresariales y de negocio con una perspectiva 
de estrategia corporativa global HD10 Defender ideas y argumentos 
propios en un contexto profesional   
HD11 Proyectar enfoques alternativos, buscar soluciones y generar valor 
en contextos complejos y cambiantes   
HD12 Trabajar en entornos multiculturales e internacionales en base al 
reconocimiento y el respeto a la diversidad   
HD13 Actuar de manera honesta, ética, sostenible, socialmente 
responsable y respetuosa con los derechos humanos y la diversidad, 
tanto en la práctica académica como en la profesional  

Competencias 
 

CP03 Proponer y evaluar diferentes alternativas tecnológicas e 
innovadoras para resolver un problema concreto  
CP07 Planificar proyectos y departamentos técnicos en el entorno de las 
TIC tanto con recursos propios como con recursos del Ecosistema 
existente tanto nacional como internacional.  
CP08 Diseñar aplicaciones informáticas mediante nuevas técnicas de 
desarrollo, integración y reutilización teniendo en cuenta criterios de 
Calidad, Usabilidad e Innovación 

Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 
• Entender y conocer la utilidad de los sistemas distribuidos y los diferentes tipos y configuraciones 

(centralización, replicación y distribución) más adecuados en cada caso.  
• Conocer y saber elegir, para el desarrollo de sistemas distribuidos, entre los distintos mecanismos de paso 

de mensajes que ofrecen los sistemas operativos y herramientas o entornos de programación en base a sus 
propiedades. 

• Entender los fundamentos, herramientas y servicios sobre los que se apoya la construcción de los sistemas 
distribuidos.  

• Saber tomar decisiones de diseño en cuanto a la elección de paradigmas/modelos de interacción entre 
procesos, y sus variantes o diferentes configuraciones, de acuerdo a los requisitos específicos de los 
sistemas/aplicaciones a desarrollar.  

• Comprender los principios básicos de diseño y técnicas para la construcción de sistemas Cliente/Servidor y 
Peer-to-Peer en base al estudio de ejemplos concretos.  

• Saber integrar y complementar diferentes arquitecturas de sistemas distribuidos dentro de un mismo 
sistema/aplicación o entre los ya existentes.  

• Conocer las distintas tecnologías y estándares (middlewares, entornos de desarrollo, y plataformas de 
servicios en Internet/Web) y su adecuación y uso para cada tipo de sistema/aplicación.  

• Justificar el diseño e implementación de sistemas distribuidos en base a la satisfacción y balanceo de 
atributos de calidad. 

Resultados de aprendizaje MENCIÓN 
• CPISGP2 Automatizar procesos de trabajo utilizando soluciones de software en una gran variedad de 

campos. 
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Actividades formativas Horas totales 
Clases Expositivas  13 
Seminarios  2 
Clases prácticas  13 
Actividades Dirigidas Asíncronas 30 
Tutorías  12 
Trabajo autónomo  76 
Prueba de evaluación final  4 
Total 150 

 
Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 
Evaluación final: prueba o examen  50 50 
Resolución problemas  10 30 
Estudio casos - Proyectos  10 30 
Otras actividades de evaluación continua  0 10 
Total  70 120 
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