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Proyectos de innovacion educativa y tendencias digitales

Numero total de créditos ECTS 6
Tipologia Obligatoria
Organizacién temporal Semestre 1
Modalidad Virtual
Idioma Castellano
e  Situacion actual de la innovacién digital en educacién.
e  Proyectos de innovacién educativa con tecnologias educativas
e Desarrollo e implementacion de proyectos de innovacién educativa que
Contenidos inte.gre.nltecnologl’as digitales. , N
e Aplicacién de estrategias y metodologias para fomentar la creatividad y la
innovacién en el ambito educativo.
e  Evaluacion de la efectividad de los proyectos de innovacién en el contexto
educativo.
S::;c:i:fsntos y cco3 It_icientif_ic.ar las ultimas tendencias y proyectos de innovacion en
educacion digital.
Resulta.do.s de Habilidades , H.D.O3 Implementar proyectos de innovacién educativa con tecnologias
aprendlzaje destrezas digitales.
TITULO HDO5 Utilizar las herramientas de IA que mejoran el proceso de
aprendizaje de los alumnos.
Competencias CP03 Implementar soluciones innovadoras para mejorar la calidad del
proceso de ensefianza-aprendizaje.

Resultados de aprendizaje ASIGNATURA
e  Analizar las tendencias en innovacion educativa.
e Evaluar proyectos de innovacion digital.
e Incluir soluciones innovadoras para mejorar el proceso de ensefianza.

Actividades formativas Horas totales

Clases Expositivas sincronas 10

Seminarios sincronos 2

Clases practicas sincronas 10

Actividades Dirigidas Asincronas 24

Tutorias 12

Trabajo auténomo 88

Prueba de evaluacion final 4

Total 150

Sistemas de evaluacién MiNIMO MAXIMO
Evaluacion final: prueba o examen virtual 50 50
Resolucién problemas 10 30
Estudio casos / Proyectos 10 30
Otras actividades de evaluacién continua 0 10
Total 70 120
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